APXH 1HZ ZEAIAAX

YMNOYPTEIO MNAIAEIAZ, OPHZKEYMATQN KAI AOAHTIZMOY
KENTPIKH EMITPOIMNH EZEETAZEQN EIAIKQN MAOGHMATQN
EAAHNQN EZQTEPIKOY
KAI YITIOWH®IQN ENMANAAHNTIKQN EEETAZEQN FEA-EMNAA

EZETAZH XTH FEPMANIKH FAQZZA
17 ZemrrepBpiou 2024

OAHIIEZ A TOYZ YNOWH®IOYZ KAI TIZ YIIOWHO®IEZ

1. Na amavrioeTe o€ OAA TA EPWTAMATA OTO TETPASIO COg, SIATNPWVTAG TN CEIPA apidunong
TWV BgPdTWV WG £§NG:

A1l.

A2.

B1.

B2.

B3.

1. ...
2. ..

Na ypdwere pévo 1oV ApIiBUO TOU EPWTAMATOG KAl TO YPAUHUA TTOU AVTICTOIXEI OTN
OWOTH ATTAVTNON, TT.X.

4. -A
5. ..

Na ypdyete pévo Tov apiBuo Tou EpWTAMATOG Kai Tr {nToUpevn AEEn.
10. ...
1. ...

Na ypdypere pévo Tov apiBuod Tou EpWTAHMATOG Kai T {nToupEVNn AEEn.
15. ...
16. ...

Na avtioTolXioeTe TOV apPIOUS TOU EPWTAHATOG ME TO CWOTO YPAUMO Kl VA YPAWETE
HOvVo TNV avTicTolyia, T.X.

20.-A
21. ...

Na avarrTigete To {nTOUHEVO BEPA OTO TETPASIO CAG, XWPIS va avTIiypdyweTe TRV odnyia-
EKQ@WVNoN.

2. Na XpnOIMOTTOINOETE MOVO PTTAE | HaUPO OTUAS Blapkeiag Kal pévo avegitnAng peAdavng.

KaAR emiTuyia

Aldpkela €€£1aong: TpeIg (3) Wpeg

‘Evapén xpdvou e€ETaong: apéowg PETE TN diavoun Twv BeudTwy
AuvaréTtnta ammroxwpnong: 17:00
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KEIMENO

Warum Spielen fiir Kinder so wichtig ist

Alle reden uber die Bedeutung von Musik und Malen im Leben der Kinder. Aber viel wichtiger
als Musikstunden und Malkurse ist Spielen. Spielen ist wichtig flirs Leben und bringt jede
Menge Spald und Freude.

Kinder freuen sich, wenn ihre Eltern Zeit haben, mit ihnen zu spielen. Spielen starkt die
Familie. Beim Spielen wird auch viel gesprochen, denn alle reden miteinander. Auch
versuchen alle beim Spielen eine gemeinsame Ldsung zu finden, wenn eine Regel geandert
werden soll.

Kinder lieben Rollenspiele. Kleine Kinder spielen Familie und wenn sie gréler sind,
beginnen sie Rollen zu spielen, die nicht mehr mit der Familie zu tun haben. Kinder kénnen
verschiedene Rollen und Situationen ausprobieren: entweder sind sie auf der Seite der
,Guten® oder auf der Seite der ,Bdsen®. In Rollen lernen Kinder sich selbst besser kennen.

Spiele helfen auch, dass Kinder mit Schwierigkeiten umgehen, zum Beispiel wenn es Streit
in der Schule gibt. Das Kind hat bei Monopoly verloren und weint? Kein Problem: so reagiert
jedes Kind einmal. Wenn Eltern ein gutes Bespiel sind und sich beim Verlieren als gute
Verlierer zeigen, lernen auch die Kinder zu verlieren. Es geht beim Spielen vor allem darum,
dass Kinder auch in schwierigen Situationen handeln kénnen.

Im Alter von wenigen Monaten beginnt ein Baby mit dem Spielen. Es fasst Dinge an, die
sein Interesse aktivieren. Es greift zum Beispiel nach einer Schnur, zieht sie - und dann hért
es Musik. Das macht natirlich Spal und das Baby denkt: ,Aha, ich kann etwas!“ Und das
macht das Kind fréhlich.

Das ist naturlich nicht nur bei kleinen Kindern so, sondern auch bei Kindern, die in die Schule
gehen: Im Unterricht lernen Schiler mit Quizspielen spielerisch neues Wissen. Das Geflhl
»Wir machen hier etwas gemeinsam und ich mache mit!“ ist gut flr die Schulkinder.
Aulerdem spielen sie auch mit ihren Mitschilern und nicht nur mit ihren Eltern.

Es geht nicht darum, dass Eltern ihre Kinder mit mdglichst vielen padagogischen
Lernspielen fit fir die Schule machen. Richtiges Spielen bringt vor allem jede Menge Spal}.

www.eltern.de, 2023
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A. KATANOHZH N'PANTOY AOIoy (30 Punkte)

A1. Lesen Sie den Text und geben Sie anschlieBend auf die Fragen 1-3 eine kurze
Antwort (ca. 20 Worter pro Antwort).
(3 x 4 Punkte = 12 Punkte)

1. Wovon handelt dieser Text?
2. Was beabsichtigt der Autor mit diesem Text?
3. Fiur wen konnte dieser Text besonders interessant sein? Warum?

A2. Lesen Sie den Text noch einmal und kreuzen Sie die richtige Antwort (A, B oder C)

an.
(6 x 3 Punkte = 18 Punkte)

4. Spielen st ...

A. nicht so wichtig wie Musik und Malen.
B. wichtiger als Musik und Malen.
C. genauso wichtig wie Musik und Malen.

5. Spielen mit den Eltern ...

A. geféllt den Kindern.
B. mdgen die Kinder nicht.
C. macht den Kindern keinen Spal3.

6. Die Rollenspiele ...

A. sind nicht in jedem Alter die gleichen.
B. sind in jedem Alter die gleichen.
C. haben in jedem Alter mit der Familie zu tun.

7. Beim Spielen geht es darum, dass ...

A. Eltern verlieren mussen.
B. Kinder immer gewinnen muissen.
C. Kinder lernen, mit schwierigen Situationen umzugehen.

8. Babys ...

A. koénnen schon spielen.
B. kénnen nicht spielen.
C. mogen das Spielen nicht.

9. Schulkinder spielen ...

A. nur mit der Familie.
B. nur mitihren Mitschilern.
C. sowohl mit der Familie als auch mit ihren Mitschilern.
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B. TANQzzIKH ENIFNQZH
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(30 Punkte)

B1. Ergédnzen Sie in den Satzen 10-14 das richtige Wort (A-G). Zwei Worter bleiben

ubrig.
(5 x 2 Punkte = 10 Punkte)
A. gehen B. arbeiten C. lachen
D. treffen E. regnen F. trinken
G. studieren
10. Petra und Michael ins Kino.
11. Die Eltern von Maria bei der Post
12. Hans und Marianne am Samstag ihre Freunde.
13. Oma und Opa gern Orangensaft.
14. Die Schiler Uber den lustigen Film.

B2. Erganzen Sie in den Satzen 15-19 die fehlenden Prapositionen.

15.

16.

17.

18.

19.

Thomas und Sabine treffen sich

Die Schuler warten

(5 x 2 Punkte = 10 Punkte)

ihren Freunden vor der Schule.

die nachsten Sommerferien.

Die Schdulerin bittet die Lehrerin

Maria und Peter denken

Hilfe.

die Weihnachtsferien.

Die Lehrerin spricht mit ihren Schilern den nachsten Test.
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B3. Bringen Sie die Textstiicke in die richtige Reihenfolge, so dass ein sinnvoller Text
entsteht. Finden Sie zu jedem Textstiick (20-24) den entsprechenden Buchstaben

(A-E).

(5 x 2 Punkte = 10 Punkte)

B

Cc

Haustiere sind gut fiir die Kinder.
Fast jedes Kind méchte ein

20. | Eltern nicht, was sie machen

21 geben. Kinder werden durch Haustiere
" | aktiver und

292 Geld. Wenn es das gibt, kann ein
" | Haustier dem Kind viel Freude

23. | Haustier. Aber oft wissen die

24 sollen. Denn ein Haustier braucht Zeit,

Platz und

gliicklicher.

. NAPAIrQrHd reANToOyY AOroy

(40 Punkte)

Eine deutschsprachige Jugendzeitschrift mochte sich in der nachsten Ausgabe mit dem
folgenden Thema beschaftigen:

,Deutsch lernen*

Schreiben Sie an die Redaktion der Zeitschrift eine E-Mail von ca. 180-200 Woértern und
beziehen Sie sich dabei auf folgende Punkte:

¢ Nennen Sie den Grund lhres Schreibens.

o Wie lange lernen Sie Deutsch?

e Warum lernen Sie Deutsch?

e Mobchten Sie auch andere Sprachen lernen? Warum?

Unterschreiben Sie |hre E-Mail als A. Angelou.

TEAOZ MHNYMATOZ
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